
Cosa succede se 
non si usa il  TDD?



• Azienda polacca che 
sviluppa videogiochi 

• Fondata nel 2002 
• Sviluppato una serie 

di videogiochi basati 
su The Witcher 

• Precedentemente 
un’ottima 
reputazione
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C
osa é successo ?

• Videogioco PC/Console 
• Uscito il 10.12.2020 
• Sviluppo iniziato nel 

2012 
• Rimandato più e più 

volte 
• Lavoro di marketing 

immenso 
• Uscito prematuramente 
• Il risultato è stato un 

disastro

• Azienda QA rumena 
• Test di videogiochi, 

ma anche applicazioni 
• Fornito informazioni 

non veritiere 
• QA complessivo 

disastroso



“ C y b e r p u n k  2 0 7 7  g i r a  s o r p r e n d e n t e m e n t e  b e n e  s u  P S 4  e  X b o x  O n e ”   
-  A d a m  K i c i ń s ki



3 amigos



Missioni 
Testare la fattibilità delle 
missioni. Gli oggetti e risorse 
necessari al completamento 
devono essere presenti!

Fisica 
Se cammino per strada, 
avanzo seguendo una logica 
fisica, senza uscire dal 
mondo di gioco

Happy Path 
Testare che dopo una serie di 
missioni completate, si 
ottiene un determinato finale 

Priorità dei tests 
Effetti visibili dall’utente

Salvataggio 
Una volta raggiunto un certo 
peso del salvataggio di gioco, il 
file diventa corrotto e diventa 
impossibile continuare la 
partita

NPC Behaviour 
Il giocatore esegue una 
determinata azione, gli NPCs 
reagiscono in modo sensato . 
(Efficienza della polizia)



Minor bugs

Minor bugs

Minor bugs 

I tests effettuati

Minor bugs

Minor bugs



Perchè questi tests?

• Politica “più bugs corretti = più progresso” 
• 100 bugs al giorno 

• 1 amigos + 1 dittatores + 1 schiavos 
• Sviluppatori novizi e non del settore 

• Nessun mob o pair programming



Reazione della critica



Grazie!


