
Refactored 
Vending 
Machine



Repository

Tre File di «produzione»

• VendingMachine.ts

• Can.ts

• Chip.ts

Due file di test:

• containerManager.spec.test

• vendoMachine.spec.test



Il file sul quale si è lavorato è il 
vendingMachine.ts



Code Smell rilevati

• Comments

• Primitive Obsession

• Large Class

• Large Method

• Switch Statements

• Temporary Fields

• Dead Code

• Message Chain

• Feature Envy



E le altre classi

Sicuramente c’è del refactoring da fare anche sulle altre classi:

Can.ts: 

• Cambio nome della classe

• Data Class code-smell

Chip.ts:

• Lazy Class code-smell



Bibliografia

• Repo github

• Lista di code smells: sourcemaking.com

https://github.com/qwaneu/vendingrefact_ts
https://sourcemaking.com/refactoring


Domande relative alla 
presentazione?



Grazie per la vostra 
attenzione
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