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«Projects fails dispite the latest technology for lack of
ordinary solutions»
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Cosa sono | design patterns?

La parola pattern sta a significare un disegno, una
trama che si ripete ancora ed ancora.

Nel caso di sviluppo software, un design pattern e una
soluzione generale e riutilizzabile per un comune e
ricorrente problema.
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Cenni storicl

Trattati da Christoepher Alexander nel 1990 ma non
riconosciutogli all’'unanimita.

Maggiore influenza I'ha avuta la pubblicazione del
"gang of four book" del 1994.

Al < ). ) Q
Desion Patterns
Elements of Reusable
Object-Oriented Software

Erich Gamma
Richard Helm
Ralph Johnson
John Vlissides
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Ma nol dovremmo usare principi
vecchi come ....?7
Anni ‘90
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Ma perché usarli?

- Possono aiutare ad accelerare il processo di
sviluppo del software.

- L'utilizzo dei DP aiuta a prevenire problemi.

- Migliorano la leggibilita del codice.

- Facilitano la comunicazione tra software
developpers.
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Command pattern

(behavioral pattern)

Il Command pattern e uno dei design pattern che
permette di isolare la porzione di codice che effettua
un'‘azione (eventualmente molto complessa) dal codice
che ne richiede I'esecuzione; 'azione e incapsulata
nell'oggetto Command (wiki).

#stereotypes #stereobypes «stereobypes

Client Invoker [ ———————== Command
Tinterface }
. +Execute] ] {abstract }
S winstantiatess
T Creates
astereotypes s . «sterentypes
Receiver ConreteCommand
+a&ction] ] receiver +stake:
+Execute[]
&%
Executel]{

receiver. Action(];
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Fachade pattern

(structural pattern)

Permette, attraverso un'interfaccia piu semplice,
I'accesso a sottosistemi che espongono interfacce
complesse e molto diverse tra loro, nonché a blocchi di
codice complessi.

Lo scopo non & scrivere test ma programmare
«correttamente».

Client Facade — =] = == Class4 '

+metodolnico L +metodoS
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Proxy pattern

(structural pattern)

Nella sua forma piu generale, un proxy e una classe
che funziona come interfaccia per qualcos'altro

Client ceinterfaces=
__________ } Subject
—A{ DoActian() <
Proxy delegate RealSubject
DoAction() DoAction()
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