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Utilisez des collections de première classe 



Utilisez un seul point par ligne 
 

 

 

 

Loi de Déméter 

« Ne parlez qu'à vos amis immédiats » 
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N'utilisez aucune classe avec plus de deux variables d'instance 
 

 

 

 

 
  



N'utilisez pas de getters/setters/propriétés 
« Tell don’t ask » 

 

  


